UCENI HROU

S LEGO BRAILLE BRICKS

VYBRANE AKTIVITY
PRO DETI
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PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

Zachran zelvy!

A -,

5 minut 1ditée 10 kostek 1 miska

Pojdme hrat

1. Pomoz zelvdm postavit se na nohy!
(strana kostek s vystupky je jejich krunyr).
2. Vyber si zelvu.
3. Najdi zelvi krunyf s vystupky.
4. Umisti zelvu na stdl tak, aby vystupky smérovaly nahoru.
5. Pojdme si hrat s tvymi zelvami!

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Pozadejte dit&, aby vnimalo rozdil mezi horni (s vystupky)
a spodni (s otvory) ¢ésti kostky a vysvétlilo, v éem se lisi.

Dejte ditéti pokyn, aby pfi pokladani kostky na st
nechalo ukazovacek na vystupcich a pocitilo tak jejich umisténi.

MozZné varianty

Nahradte kostky LEGO Braille bricks béznymi kostkami LEGO
- maji vice vystupkd k nahmatani.

Vymeénte kostky LEGO Braille bricks za DUPLO
- vystupky a otvory jsou vétsi a |épe se nahmataji.

b4 ® A A 4 ® e r o
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Ovladani motorickych dovednosti a emoéniho zaujeti pro Gspéch

v jednoduchych ¢innostech.
KOGNITIVNI - Rozpoznavani, klasifikace a tfidéni dvourozmérnych tvard.

FYZICKE - Zkoumani a rozliovani za Géelem ziskani informaci o vlastnostech
predmétu po hmatu (pohybem rukou nebo pohybem predmétu).

TVORIVOST - Pfevypravéni nebo vytvareni jednoduchych pfib&hd.
SOCIALNI - Zapojeni do hry, aktivity s hranim roli, slovni hry s vrstevniky.

b4 VYV ae ®
Vedeli jste?
Studie ukazuiji, ze vystouply prvek je snadnégji odhalitelny nez prvek prohloubeny.

Cinnosti jsou smysluplné, pokud integruji zkusenosti a znalosti zaka z domova a ze $koly. To dévé vahu zkusenostem
déti a jejich zazemi a Cini uceni pro né smysluplnym a odpovidajicim jejich kulturnim zvyklostem.

Prostorové schopnosti nam umoznuji pfedstavovat si, otacet, manipulovat a navigovat objekty v nasi mysli.

SO
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Z housenky motyil

PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

A -

10 minut 1ditée 12 kostek 1 miska

1 podiozka

Pojdime hrat

Umistéte 4 kostky vertikalné kamkoliv na podlozku,
tak aby mezi nimi bylo dostatek mista pro kfidla.

1. Prozkoumej podlozku a najdi Ctyfi housenky.
2. Pomoz jim, aby se staly motylem.

Ke kazdé pridej dve kridla, na kazdou stranu jedno.
3. Predstav si a vypraveéj pribéh téchto housenek.

Co se stalo? Co se dé&je nyni?

b4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Dité mUze najit nékolik zplsobd, jak kridla umistit: to je skvélé!
Je tfeba podporovat kreativitu.
Pozadejte dité, aby napodobilo motyla a pohybovalo jeho kFidly.

Podpofte dité ve vyjadfovani pocitl a emoci pomoci otevienych otazek.

MozZné varianty

Zmeénte pocCet kostek.

Pridejte vétsi kridla pro vytvoreni vétsich motyld.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti

EMOCNI - VyjadFeni riiznych pocitli a emoci zptisobem odpovidajicim
danému prostredi a situaci.

KOGNITIVNI - Rozpoznavani prostorovych vztah.

FYZICKE - Rozvoj motorickych dovednosti a rozvoj feci téla.

SOCIALNI - Zapojeni do hry, hernich aktivit, slovnich her s vrstevniky.

TVORIVOST - Pouzivani mluveného jazyka k rozvoji porozuméni
prostfednictvim domysleni,vytvareni hypotéz, predstav
a zkoumani napadu.

védeéli jste?

Hmatové Cteni vyzaduje dobré poznavaci schopnosti, proto je tfeba podporovat a stimulovat hmatovézkoumani.

Hravé zazitky nabizeji détem bezpecny prostor, kde mohou zkousSet a riskovat, kde ziskavaji pocitvlastni iniciativy

a fidi své vlastni aktivity.

SO
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PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

10 minut 1ditée 10 kostek 1 miska 1 podiozka

Pojdime hrat

Vytvorte sloupec s 5 svislymi kostkami na zakladni desce: zacnéte v levém
hornim rohu s 1 kostkou,nechte 3 mezery, umistéte pod ni druhou kostku,
nechte dalSi 3 mezery, umistéte treti kostku atd. Pata kosticka bude v levém
dolnim rohu. DalSich 5 kostek umistéte do misky.

1. Na podlozZce je pét tucnakd, kterym je zima
a potrebuji kamarada, aby je zahral.

2. Umisti tucnaka z misky na pravou stranu vedle kazdého
zmrzlého tuc¢naka. Tim se kamarad zahreje!

Doporucéeni pro pedagogy
Podporte dité, aby pouzivalo obé ruce.

Pozadejte dité, aby vysvétlilo, jak urcuje rozdil mezi levou
a pravou stranou kostky.

Zeptejte se: ,Jak muZete tuto ¢innost udélat zabavnéjsi?".

MozZné varianty

Zacnéte s vice nez 5 kostkami na zakladni desce.
Pridejte vice nez jednoho tu¢ndka a zeptejte se, kterému z nich je nejtepleji.

Umistéte zdkladni kostky na podlozku ndhodné tak, aby dité mohlo pfidavat
tucnaky vlevo, nahorenebo dole od zakladni kostky.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Ovladani pohybovych dovednosti a emo&niho nasazeni

pro uspéch v jednoduchych ¢innostech.
KOGNITIVNI - Rozpoznavani prostorovych vztahd.
FYZICKE - Nachazeni predmétl hmatem: cilené vyhledavani predméta.
SOCIALNI - Rozlisovani mezi osobnimi a spoleénymi zajmy.

TVORIVOST - Reprodukce, sestaveni, usporadani, propojeni grafickych vzord
a nasledné vytvoreni novych.

b 4 YV ge @
Vedeli jste?
U nevidomého ditéte miZze byt osvojeni laterality opozdéné. Aby se dité naucilo Braillovo pismo,
musi tento pojem znat, pochopit a integrovat.

Aby malé déti mohly délat pokroky, je tfeba, aby jim postupy raného vzdélavani vychazely vstfic tam,
kde se nachazeji, a vyzyvaly je k dalsim krokdm.

SO
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Jablone

PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

A -

10 minut 1dité 10 kostek 1 miska
S pismenem G

1 podiozka

Pojdime hrat

1. Vyberte si z misky kostku jabloné.
2. Hledejte vystupky na kostce: to jsou jablka!
Hladka ¢ast kostky je kmen.
3. Umistéte jablon k podlozce.
Dbejte na to, aby stromek nebyl vzhlru nohama!
4. Vysadte co nejvice strom( a vytvorte sad!

Doporuceni pro pedagogy

Podpofte a nazorné predvedte hmatové zkoumani kostky.
Oznacte plochy prostor jako spodni ¢astkostky a vysvétlete orientaci
kostky v Braillové pismu: dole je prostor, nahore vystupky!

MozZné varianty

Vyuzijte také jiné kostky, nejen s pismenem G.

Predpfipravte nékolik kostek na podlozku.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Realizace uméleckého projektu.

KOGNITIVNI - Rozpoznavani prostorovych vztahd.

FYZICKE - Rozvijeni sily prst(i a ruky.

SOCIALNI - Rozlisovani mezi osobnimi a spole&nymi zajmy.

TVORIVOST - Vyjadfovéni sebe sama prostiednictvim vytvarnych
a uméleckych dél: prozkoumeijte rlizné pracovni ¢innosti.

veédéli jste?

Facilitace uCeni déti se lisi od pojeti vyuky jako ,pfedavani obsahu®, protoze cilem je, aby malé déti

porozumély pojmdm a rozvijely Sirokou $kalu dovednosti, které mohou uplatnit.
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PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

Najdi blaznivou
kachnicku

O
(A

10 minut 1dité 10 nebo vice 1 podiozka
kostek

] y y
Pojdme hrat
V horni ¢asti podlozky vytvorte fadu kostek v pozici pro Cteni.

Jednu z téchto kostek umistéte v opacném sméru.

1. Prozkoumej podlozku.
2. Najdi blaznivou kachnicku, ktera vybocuje z rady.
3. Vezmi kachni¢ku a umisti ji do fady spravne.

b4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Zeptejte se: ,Pro¢ myslis, Ze kachnicka vybocovala z rady?"

PoZadejte: ,Vytvor mi fadu kachnicek s jednou blaznivou.”

MozZné varianty

Zmeénte orientaci kostek (nechte dostatek mista pro otaceni kostek).
Utvorte sloupce.
Zmeénte pocet blaznivych kachnicek.

Zménte pocet fad.

Deéti/zZaci rozviji tyto schopnosti

FYZICKE - Pojmenovani prostorovych vztah(.
Porovnavani — zjistovani podobnosti, rozdild
a vlastnosti: tfidéni a pfifazovani

SOCIALNI - Dodrzovani pravidel v aktivitach, které vede dospély,
stfidani se na tahu.

TVORIVOST - Reprodukce, sestaveni, uspofadani, propojeni grafickych vzort
a nasledné vytvoreni novych.

b 4 YV go ®
Vedeli jste?
ProtoZe vyvoj ditéte je velmi komplexni, vychazime z celostniho pohledu a zdlrazriujeme vyznam fyzickych,
socialnich, kognitivnich, kreativnich a emocnich dovednosti ditéte a jejich vzdjemné propojeni a interakci.

SO
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Pokracuj v rade

PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

A -

10 minut 1dité i2nebo 1 miska
vice kostek

1 podiozka

Pojdime hrat

Vlevo nahofe na zakladni desce za¢néte jednoduchy vzor zleva doprava
se 4 kostkami: tj. jedna svisla kostka — jedna vodorovna — dalsi svisla
- jedna vodorovna... Zbytek kostek umistéte do misky.

1. Nahmatej kostky na podlozce.
Jsou usporadany v urcitém poradi.

2. Ber si kostky a pokracuj v fadé.

Doporuceni pro pedagogy

Navrhnéte zadani usporadani kostek podle hudby:
napf. kratky zvuk pro svislou kostku, dlouhy zvuk pro vodorovnou kostku.
Pohybujte prstem po vzoru a zpivejte danou pisnicku.

Zménte perspektivu: pozadejte dité, aby zacalo novy rytmus,
ktery vy dokoncite.

Mozné varianty

Zmeénte pocet kostek

Ménte vzor: mezera mezi kostkami; 2 kostky vedle sebe, 1 samostatnag,
2 vedle sebe...; mini véz ze 2 kostek, 1 samostatna, mini véz ze 2...

b 4 ) A\ A 4 [ o r ]
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Rozpoznani G&elu dané &innosti.

KOGNITIVNI - Sestaveni fady identické s pdvodni Fadou.

FYZICKE - Rozvoj bilateralniho uzivani rukou.

SOCIALNI - Planovani a provadéni rutinnich nebo nerutinnich éinnosti,
které vyZaduji vice krok(.

veédélijste?

Emochni, socialni, tviréi a fyzické dovednosti maji stejnou hodnotu jako kognitivni dovednosti a musi byt

v hodnoceni zdlraznény.

Tato aktivita napomaha rozvoji péti komplexnich dovednosti: kognitivnich, kreativnich, emocionalnich,

fyzickych a socialnich.

SO
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PRED - BRAILLSKE
OBDOBI manipulace

/

10 kostek 1 miska 1 podiozka

Hrajte s kostkami, které jsou vzh(ru
a témi, které spi, a vyhrajte hru
se tfemi kostkami v fadé.

MozZné varianty

Zvyste pocet Ctvercll — 4x4, 5x5
nebo az 20x20.

Zménte velikost ¢tvercl na podloZce.
Vyuzijte pro kazdého hrace jiny
druh kostek

Pojdime hrat

Podlozku rozdélte na 9 ¢tverc(, abyste vytvofili mfizku na piskvorky
(3x3 ctverce). Mrizku Ize vytvofit pomoci plochych nebo tenkych kostek
LEGO, provazcli z modeliny, velkych gumicek... Do misky umistéte

10 ndhodnych kostek.

Prvni hrac¢
1. Umisti do jakéhokoliv ¢tverce kostku ,jsem vzhlru” — spravna pozice pro
Cteni

Druhy hrac
2. Umisti do jakéhokoliv ¢tverce kostku ,spim®.

Oba hraci

3. Pokracujte ve hre, dokud jeden z hraéd nevyhraje, kdyz se podafi umistit
3 kostky v radé (nahoru,dol(, napfi¢ nebo diagonainé).

4. Pokud je vSech 9 policek plnych, aniz by byly 3 kostky v fadé, hra kon¢i.
Je to remiza.

) 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Vysvétlete rozdil mezi kostkami, které ,jsou vzhlru” a témi, které ,spi”.
Vysvétlete pojem sméri: nahoru, dol(, napfi¢, Sikmo.

Vytvoreni mrizky nécim jinym, nez jsou kostky LEGO, je dllezité pro to,
aby nedochdzelo k ruseni pfidotykovém zkoumani.

b 4 ] A" A 4 o o r (]
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Dodrzovéni zasad sluného chovani: V pfipadé potreby

preruste fec¢nika spolecenskypfijatelnym zplsobem.

KOGNITIVNI - Zapojeni do feSeni problému, pozorovani, kladeni otazek,
manipulace,experimentovani, vytvareni hypotéz s vyuzitim
znamych matematickych nastroji nebo postupu.

FYZICKE - Objevovani ,prostorového usporadani stranky":
Vyuzijte vychozi body na podlozce.

SOCIALNI - Zapojeni do hry, slovni hry s vrstevniky.
TVORIVOST - Slovni popis postup( mezi spoluhradi.

veédélijste?

Mezi kognitivni dovednosti patfi soustredéni, feseni problém a flexibilni mysleni, dité se uci resit slozité tkoly
a vytvaret ucinné strategie pro hledani reseni.

SO
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Kde je Lily?

PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

O & -

15 minut 1dité 20 kostek, 1 miska
is pismenemL

1 podloZka malou postavu
pejska

Pojdime hrat

Pomozte Alikovi najit Lily pomoci prozkoumavani desky hmatem a hledani
kostky s urcitou sestavou bodd.

1. Lily je jedina kostka na zakladni desce s body 1,2 a 3.
2. Lily ma psa Alika, ktery ji ma moc rad.
Bohuzel Alik nemaze Lily najit, protoZe na plazi je mnoho lidi.
3. Prozkoumejte plaz a pomozte Alikovi najit Lily.
4. Az Lily najdete, vezméte Alika z misky
a dejte ho k jeho kamaradce.

Doporuceni pro pedagogy
Uvedte priklad kostky s Lily (kostka s pismenem ,L).

Zkuste aktivitu bez postavy psa, pouze hledejte Lily.

Nabidnéte strategie zkoumani hmatem: ,Prozkoumej plochu tak,
jako bys Cetl text na strance, tj. zleva doprava a shora dold.".

A 4 V 4 ]
Mozne varianty
Zménte kostku, vyberte pismeno kostky ,A" pro Alika misto malé postavicky.

Pripravte nékolik kostek s pismenem L a do misky umistéte
nékolik psich postavicek.

Schovejte kostku s pismenem L mezi bézné LEGO kostky.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti

EMOCNI - Ovladani pohybovych dovednosti a emoéniho nasazeni
pro uspéch v jednoduchych ¢innostech.

KOGNITIVNI - Uréovéani polohy bod(i podle Braillova pisma.

FYZICKE - Nachazeni predmétl hmatem: cilené vyhledavani predméta.

SOCIALNI - Dodrzovani jednoduchych pokyn(i a pravidel ze strany dospélych.

TVORIVOST - Spontanni zapojovani do volného a nasledné fizeného
zkoumani riznych pom(icek a material(.

védeéli jste?

Smysluplné je, kdyz dité dokaze propojit nové zkusenosti s nécim jiz znamym. PFi hfe déti casto zkoumaji,
co vidély a délaly nebo co vidély délat ostatni, aby pochopily, co to znamena. Tim mohou vyjadrit a rozsifit

své chapani prostrednictvim rdznych médii, znakl a pomucek.

SO
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PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

2deéti

16 kostek s pismeny K H >
veting o i thouhes 1 miska 1 podiozka

Pojdme hrat

Umistéte na podlozku svisle 16 kostek (pozice pro ¢teni)
na nahodnych mistech.

1. Prozkoumej vSechny kvétiny a houby, které tu rostou.

2. Seber vsechny kvétiny (kostky s prvnim a tfetim bodem).
3. Dej je do misky.

4. Z kvétin postav kytici.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Pripravna cvi¢eni
Vsimnéte si rozdilu mezi pismeny K a H opakovanim bod(
(K bod jedna a bod tfi).
VyzkouSejte si skladani pismen K a H v obalu od vajicek.

Dalsi moznosti
Zeptejte se: ,Pro koho jsou tyto kvétiny?*, ,Jaka je vase oblibena viné kvétin?".

A4 V 4 [
Mozne varianty
Zmeénte pocet kostek.
Pridejte dalsi kostky s jinymi pismeny (T pro travu atd.).

Zvolte takové varianty pismen, které jsou snadnéji/hlife rozeznatelné.

Deéeti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Realizace uméleckého projektu.

KOGNITIVNI - Pouzivani éisel pro oznaéeni pofadi, pozice.

FYZICKE - Rozvijeni hmatovych dovednosti: uréovani,
které slovo nebo pismeno je jiné/stejné.

SOCIALNI - Zapojeni do hry, slovni hry s vrstevniky.

TVORIVOST - Uspofadéni pfedmétd ve hie: zapojeni do nékolika
znamych hernich sekvenci.

veédéli jste?

Usnadnovani uceni déti se liSi od pojeti vyuky jako ,predavani obsahu®, protoze cilem je, aby malé dité porozumélo
pojmim a rozvijelo Sirokou skalu dovednosti, které maze uplatnit.

SO
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Twister

O a8 8 <

20 minut 1dité kostek 1 miska

1 podiozka

PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

6 riiznych podiozek
s jinym povrchem

Pojdime hrat

Usporadejte podlozky na podlaze tak, jak jsou usporadany body v pismenech.
Pripevnéte je k podlaze. Kostky dejte do misky.

1. Vyber si kostku z misky a umisti ji na podlozku.

2. Vnimej vystupky na kostce a jejich usporadani.
Rikame jim body.

3. Napodob usporadani bod( tak, Ze se dotknes danych
podloZek na podlaze rdznymi ¢astmi téla
(napf. rukama, nohama, loktem atd.).

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Uvedte priklad kostky s Lily (kostka s pismenem ,L).
Zkuste aktivitu bez postavy psa, pouze hledejte Lily.

Nabidnéte strategie zkoumani hmatem: ,Prozkoumej plochu tak,
jako bys cCetl text na strance, tj. zleva doprava a shora dold.".

Mozné varianty

Vyzkousejte si nékolik pfipravnych cviceni pfi hie se Sestibodem:
- Dej ruku na bod pét.
- Dej nohu na bod ftfi.
- Dej koleno na bod Sest.
- Rekni, na kterém bodé je tva noha.
- M(Ze$ dat ruce na dva rlizné body?

Zeptejte se: ,Jaké ¢asti téla mdzZes vyuZit pro toto cviceni?".

Disky mohou byt vyrobeny z riznych materidl( a jsou vhodnéjsi nez desticky,
protoze svym tvarem pfipominaji kulaté body.

b 4 ) A\ A 4 ) e r )
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
KOGNITIVNI - Uréovani éésti téla. Vyuzivani Gisel k uréeni mnozstvi.

FYZICKE - Koordinace riznych pohybtl v rdmci aktivity.
Rozvoj pohybovych aktivit a reci téla.

veédeéli jste?

Fyzické zapojeni téla do vyuky pomaha |épe integrovat pojmy, zejména ty, které se tykaji prostoru.

Zda se, ze radostna a opakujici se povaha hravych aktivit podporuje zapojeni a uceni déti.

SO
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PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

Parkoviste

O
(&

15 minut 2deti vSechny 2hraci 1 podiozka
kostky kostky

Pojdme hrat
Hraci se stridaji

1. Hod kostkou a precti Cislo. Toto ¢islo znamena pocet
pasazérl ve tvém auté (pocet vystupk().

2. Najdi své auto se spravnym poctem pasazérd.

3. Hod kostkou jesté jednou. Toto Cislo znaci Cislo
parkovaciho mista.

4. Zaparkuj auto na dané misto.

Hra konci, kdyz je parkovisté pIné.

Doporuceni pro pedagogy

Pripravna cviceni
Vysvétlete, ze parkovisté je podobné Sestibodu. Vyjmenujte nahlas vSechna
parkovaci mista.

Stavéni aut ze 2 kostek umoznuje snadnéjsi hmatovou detekci.

MozZné varianty

Navrhnéte, aby parkovisté postavili hraci.
Tymova hra

Prvni hra¢ hodi kostkou a najde auto, druhy hra¢ hodi kostkou
a zaparkuje auto.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti

KOGNITIVNI - Propojeni &isel 1 az 6 se $estibodem.
PouZijte ¢islo pro oznaceni poradi, pozice.
FYZICKE - Pouzivani a vytvafeni zobrazeni polohy.
SOCIALNI - Dodrzovani pravidel pfi hrach pod vedenim dospélého,
stfidani se ve hre.

TVORIVOST - Zapojovani se do tvofivé hry s ostatnimi.

b 4 YV g0 ®
Vedeli jste?
Socialni interakce je silnym nastrojem pro uceni i hru. Diky sdélovani svych myslenek, porozumeéni druhym

prostrednictvim prfimé interakce a sdileni myslenek si déti mohou nejen uzivat pfitomnost s ostatnimi, ale také budovat
hlubsi porozuméni a silngjsi vztahy.

SO
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PRED - BRAILLSKE

g OBDOBI manipulace
Cesta pro kulicku
- 16 avice . v v
10 minut 1dite riznychkostek 1 miska 1podiozka 1kulicka

Pojdime hrat

Umistéte prvni kostku do levého horniho rohu podlozky a druhou
0 2 policka nize. Ostatni kostky dejte do misky.

1. Prozkoumejte podlozku a hledejte okraje vybudované cesty.
2. Postavte cestu pomoci kostek z misky.

3. Nechte kulicku kutalet z jednoho konce drahy na druhy.

4. Hru si mlzete uzit i s ostatnimi détmi.

Doporuceni pro pedagogy
Zeptejte se: ,Kudy vede tvoje cesta?”.

Zeptejte se: ,Kudy jede tvoje kulicka?".

MozZné varianty

Zménte velikost kulicky nebo pouzijte micek: prizplsobte cestu micku
nebo kuli¢ce.

Rozsirte cestu a vytvorte tunely.

Hra s vrstevniky
Stavte spolecné.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Rozpoznavat pokyny: start, stop atd.

KOGNITIVNI - Rozpoznévat a pouzit pojmy: soumérnost, pravy uhel,
rovnost délek, stfed, symetrie.

FYZICKE - Rozvijet jemnou motoriku.
SOCIALNI - Pedvidat mozné problémy, stanovit kroky k jejich feSeni
vcetné alternativnich feSeni.

TVORIVOST - Organizovat pfedmaéty pfi hie: hrajte s nékolika
rznymi pomuckami.

veédélijste?

Hra ddva détem prilezitost rozvijet dovednosti, ucit se, resit problémy a rozvijet zdravé vztahy.

Prostorové dovednosti nam umoznuji predstavovat si v mysli pfedméty a otacet je nebo s nimi manipulovat

a pohybovat s nimi.

SO
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PRED - BRAILLSKE

- - OBDOBI manipulace
Najdi pokiad
O 3 i,
20 minut 1 dite 10 kostek 1 miska inéadoba LZice, lopatky

s piskem, ryzi, ... pro volnou hru

(] V 4 V 4
Pojdme hrat
Do velké nadoby s ryzi schovejte 10 kostek.
1. Hledejte ukryty poklad.
2. Kdyz najdete poklad, uloZte ho do misky.

3. Najdéte 10 kouskul pokladu.
4. Schovejte poklad pro dalsiho hrace.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Zvolte vhodné plnéni velké nadoby. Nékteré konzistence/materialy
jsou atraktivnéjsi.
Nabidnéte gumové rukavice tém, ktefi mohou mit problém dotykat se napiné
nadoby.

MozZné varianty

Zménte napln nadoby pro hledani.
Zmeénte pocet kostek nebo je nahradte jinymi predméty.

Doplnte o bézné kostky LEGO a vyzvéte déti, aby hledaly pouze
LEGO Braille Bricks.

Hra s vrstevniky
V jedné nadobé mize hledat vice déti, déti si mohou vzajemné poklad
schovat.

b 4 ] A A 4 ] o r [ ]
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Znét cil ginnosti.

KOGNITIVNI - Rozpoznévat, klasifikovat a tfidit trojrozmérné tvary.

FYZICKE - Nahodné vyhledavat pfedmaéty, aktivné pracovat rukou
a dotykat se predmétd, zdmérné hledat predméty.

SOCIALNI - Rozumét pravidldim a pokyn(im, respektovat je a dodrzovat.

TVORIVOST - Vymyslet riizné ¢innosti s jednou sadou pfedmét(.

b 4 YV g0 ®
Vedeli jste?
Mnoho déti se zrakovym postizenim ma averzi vici dotyku, pripadné potize dotykat se mokrych, vlhkych nebo mastnych
materiald nebo materiall, které na rukou zanechavaiji stopy.

Hravé prozitky maji v raném vzdélavani smysl, protoZe jsou pro déti velmi poutavé - vedeny vnitini zvédavosti a nadSenim
se vice snazi, déle vytrvavaiji a vice premysleji.

SO
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PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

Zelva nebo jeStérka

O @

15 minut 1 d.’té 10 kostek LEGO 1 miska 10 kostek LEGO 1 podioZka 1 nadoba
Braille Bricks s vodou nebo DUPLO S FrYZi, ..

Pojdime hrat

Hledejte, rozlisujte a pomahejte zvifatiim vrétit se do jejich oblibenych domeckd.
Do nadoby s piskem schovejte téchto 20 kostek.

1. Hledej 20 zvirat ukrytych v pisku. Kostky LEGO Braille Bricks jsou jestérky,
ostatni kostky LEGO jsou vodni Zelvy.

2. NasSel jsi jestérku? Pripevni ji do jejiho oblibeného domecku:
k podloZzce.

3. Nasel jsi vodni zelvu? Vypust ji do oceanu, to je jeji domov.

4. Povzbuzuj zviratka, aby fekla néco o svém domové!

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Podporte diskuzi o Zelvach a jestérkach, vlastnostech zvifat,
o Zivotnim prostredi, ...

Poskytnéte détem hmatatelné ukazky zvirat (plastova ¢i plySova zvitata,
figurky, ...).

Umistéte zvifata do misky bez pisku pro pfipad, Ze by mélo dité problém
dotykat se pisku.

Nabidnéte jinou moznost, jak jestérku pfipevnit (kromé podlozky): k modeliné
¢i jinému povrchu.

MozZné varianty

Zmeénte pocCet kostek nebo jejich pocetni rozdéleni mezi zviraty.

Pouzijte jiné pfedméty pro vodni zelvy, aby je déti jednoduseji rozlisily
(micky, kulicky, jiné kostky, ...).

Zménte velikost a tvar vodnich Zelv (kombinujte klasické kostky
nebo DUPLO kostky rliznych tvar().

Hra s vrstevniky
Déti se mohou stridat.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti

EMOCNI - Ovladat motorické dovednosti a emoce, pro Uspéch
v jednoduchych Cinnostech.

KOGNITIVNI - Rozpoznavat, klasifikovat a tfidit trojrozmérné tvary.

)4 V g0 ®
FYZICKE - Porovnavat a objevovat podobnosti, odlignosti a preference: Vedel jSte?
tidit a pfifazovat. Pfi této zabavné &innosti déti sdileji
SOCIALNI - Ugastnit se diskuze, prezentovat, dramatizovat, nové smyslové zkugenosti,
improvizovat a vypravét. uci se zkoumat, manipulovat,
rozvijet predstavivost, tridit, ...

TVORIVOST - Vymyslet nebo prevypravét jednoduchy pfibéh. a zéroveri se u toho bavil

SO
FA
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PRED - BRAILLSKE
0BDOBI manipulace

Obtisky v modeliné

A -

20 minut 1 dite 10 kostek 1 miska modelina

S pismenem ,, A%

Pojdime hrat
VloZte 10 kostek s pismenem “A” do misky.

1. Rozvalejte kulicku modeliny na placku silnou asi 2 cm.

2. Vyberte a umistéte tolik kostek, aby tvorily fadu
po celé délce placky.

3. Zatlacte je do modeliny, abyste vytvofili nahore oblohu
a dole ocean.

4. Vyberte dalsi kostku, nahmatejte na ni vystupek a obtiskem
s ni vytvorte nékolik ptakl na obloze a nékolik ryb v oceanu.

5. Opatrné prozkoumejte modelinu, abyste objevili otisky
zvirat na placce.

6. Pridejte i dalSi detaily!

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Zeptejte se: “Pro¢ si myslis, Ze je vice ryb, nez ptaka?”.
Zeptejte se: “Reknes mi néco o svém obrazku?”.

Zeptejte se: “Jaké dalsi obrazky/zvifata muzes vytvorit?”.

MozZné varianty

Pripravte placku modeliny pfedem s oddélovaci linkou nebo bez ni.

Vytvorte oddélovaci linku pouze s LEGO kostkami.

PouZzijte jiné pismeno.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Realizovat umélecké citéni.

KOGNITIVNI - Rozpoznat prostorové vazby.

FYZICKE - Rozvijet silu rukou a prstd.

SOCIALNI - Rozlisovat mezi osobnimi a kolektivnimi zajmy.

TVORIVOST - Vyjadiovat se skrz tvofeni a vytvarnou &innost:
objevovat rizné tvorivé aktivity.

b 4 YV g0 ®
Vedeli jste?
Vyhodou pouziti modeliny pro predstaveni kostek LEGO Braille Bricks mize byt zjednoduseni manipulace s kostkami
a jejich spojovani.

SO
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Tajemny les

PRED - BRAILLSKE
OBDOBI orientace

A -

10 minut 1 dité 16 kostek 1 miska

1 podiozZka

Pojdime hrat

Prichytte podlozku zadni stranou ke sténé pomoci lepici gumy (hmoty).
Pripevnéte jednu kostku vodorovneé k podlozce, v levém dolnim rohu.

1. Pridavejte kostky na podlozku, aby strom rostl.
2. Nechejte dité, aby si hralo volné podle sebe.

Doporuceni pro pedagogy
Navrhnéte ditéti, aby vytvofilo cely kouzelny les.

Zeptejte se: ,Co z néj déla kouzelny les?".

MozZné varianty

Pripevnéte na zacatku na podlozku vice, nez jednu kostku nebo i vice strom.
Nepfipevnujte na zacatku zadnou kostku, nechejte podlozku prazdnou.

Hra s vrstevniky
Zapojte do skladani vice déti.

Déti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Realizovat umélecky projekt.

KOGNITIVNI - Rozpoznéavat a pouzivat pojmy jako zarovnani, pravy uhel,
shodnost délek, stfed, soumérnost.

FYZICKE - Rozvijet pouzivani obou rukou.

SOCIALNI - Zapoijit se do hry, pfedvadét aktivitu, komunikovat s vrstevniky.

veédeéli jste?

Tvaréi dovednost znamena prichazet s napady, vyjadrovat je a pretvaret je ve skutecnost vytvarenim asociaci,

symbolizaci a reprezentaci myslenek a poskytovanim smysluplnych zkusenosti ostatnim.

SO
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PRED - BRAILLSKE
OBDOBI orientace

X<
0
x
9

10 minut i1dité i6kostekspismeny 1 miska 1 podioZka

Pojdime hrat

Prvni kostku umistéte v pozici pro ¢teni do levého dolniho rohu podloZzky.
Ostatni kostky dejte do misky.

1. Prozkoumejte podlozku, abyste nasli zdroj, kde feka zacina.
2. Pridavejte dalSi kostky, aby feka tekla plynule po spodni ¢asti
podlozky: plocha mista na spodni ¢asti kostek jsou jako voda.
3. Nechejte feku téct co nejdal!
4. Prejizdéjte prstem po vodé od pramene, abyste se ujistili,
Ze je feka hladka a klidna.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Podporujte a predvedte, jak zkoumat kostky pomoci hmatu.

Popiste plochy prostor na spodni ¢asti kostky a vysvétlete détem, jak v Braillové
pismu kostky orientovat: ve spodni ¢asti je plocha, nahofe jsou vystupky.

Zeptejte se: “Kam feka tece?”, “Co by mohly predstavovat vystupky nad vodou?”.

MozZné varianty

Zmeénte pocet startovnich kostek umisténych na za¢atku podlozky.

Zvolte dalsi pismena: kostky s bodem 3 a bodem 6 zvétsi Sirku vody;
kostky s pismeny ,C“ a ,A" vytvofi feku s vétSim mnoZstvim vody.

Vytvorte vice fek nad sebou.

b4 ] N y ] o r )
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Ovladat motorické dovednosti a emoé&ni nasazeni pro Uspéch

v jednoduchych ¢innostech.

KOGNITIVNI - Naugit se sledovat vystupky svymi prsty:
fada bodU zleva doprava.

FYZICKE - Zkoumat a ziskat nové informace o hmatovych
vlastnostech predmétu.

SOCIALNI - Planovat a provadét rutinni i ndhodné &innosti vyzadujici vice krokd.

TVORIVOST - Sestavit, usporadat, propoijit grafické vzory
a nasledné vytvaret nové.

b 4 YV go ®
Vedeli jste?
Prostorové dovednosti nam umoznuji predstavovat si objekty v mysli, otacet je nebo s nimi
manipulovat a orientovat se v nich.

SO
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PRED - BRAILLSKE

OBDOBI orientace
15 minut 1dité 16 kostek i miska 1podiozka 1LEGO
od ,,A“ po ,,J* mini figurka

(] ' 4 y
Pojdme hrat
Kostky z ¢asti ,A" az ,J"“. poskytuji nejvétsi plochu, protoze obsahuji pouze
prvni dvé fady vystupkl - 1, 2, 4, 5.
Do misky dejte vSechny kostky.

1. Postavte na podlozce schodisté s hladkymi schody.
2. Udélejte schodisté co nejvyssi.
3. Vystoupejte po schodech s figurkou LEGO nebo svymi prsty.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Hloubka schodl se muze lisit (1 nebo 2 vystupky),
podle toho jak schody sestavite.
Zeptejte se: ,Kam vedou tyto schody?”.

Zkuste najit skutec¢né schodisté, aby si dité mohlo schody osahat.

MozZné varianty

Pouzivejte pouze kostky s pismenem ,G"
(snadno nahmatate rozdil mezi ¢4sti s vystupky a ¢asti bez nich).

Zmérnte kostky
Pismena s vystupky 3 a 6 poskytuji mensi prostor pro nasledné kroky.

b 4 [} N ® o r ]
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Ovladat motorické dovednosti a emoce, aby dité uspélo

v jednoduchych ¢innostech.

KOGNITIVNI - Rozpoznavat a pouzivat pojmy zarovnani, pravy thel,
rovnost délek, stfed, soumérnost.

FYZICKE - Zkoumat a ziskavat informace o taktilnich vlastnostech pfedmétu.
Organizovat: vyhleddvat predméty a tfidit je podle umisténi,
funkce, vlastnosti.

veédéli jste?

Déti maji rGzné vzdélavaci zajmy a potreby. Kombinujte tedy postupy - volnou hru, fizenou hru a instrukce tak,
abyste vysli vstfic détem podle jejich potieb a podporil tim jejich rdst a uc¢eni se hrou.

SO
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PRED - BRAILLSKE
OBDOBI orientace

Viakova draha

10 minut

O
(&

1 dité

/

16 kostek 1 miska 1 podiozZka

O '} V4
Pojdme hrat
Pripevnéte 1 kostku na podlozku: v pozici ke ¢teni, do levého horniho rohu

podlozky (zacatek drahy).

1. Pridavejte kostky a vytvorte dlouhou vlakovou drahu
v horni ¢asti podlozky.
2. Predstirejte, ze vas prst je vlak jedouci po trati.

Doporuceni pro pedagogy
Zeptejte se: “Kam vlak jede?”.

Pripevnéte podlozku ke zdi svisle, abyste zménili perspektivu
a usnadnili prostorovou orientaci.

Mozné varianty

Zmeénte pocet kostek na zacatku aktivity.

Pridejte vic vlakovych drah (pod sebou).

)4 LI A 4 ® o r ]
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Ovladat motorické dovednosti a emoéni nasazeni

pro uspéch v jednoduchych ¢innostech.
KOGNITIVNI - RozliSovat pojmy a vztahy mezi velikostmi: délka, $itka, vyska.

FYZICKE - Ugit se prostiednictvim akce, pozorovani, analyzy vlastnich ginnosti
a pozorované aktivity: opakovat gesta pro upevnéni dovednosti.

SOCIALNI - Dodrzovat pokyny a pravidla.

TVORIVOST - Vyuzivat pfizptisobené hry/materiély ve volném Case.

veédélijste?

Déti maji rizné zajmy a potreby v oblasti uéeni - nabidnéte jim a kombinujte rGizné postupy (volna hra, fizena hra a vyuka)
tak, abyste je podporili v ristu tam, kde to potrebuiji.

SO
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Dvojcata

PRED - BRAILLSKE
OBDOBI usporadani

O
(&

10 minut 1 dite 5 pard kostek
napyr. 2x pismeno “S”...

1 mensi 1 podiozZka
sacek

Pojdime hrat

Rozdélte kostky podle pismen do dvou skupin.
Na podlozku pfipevnéte 5 kostek: v pozici ke ¢teni, zleva nahore, vynechejte
mezi kostkami misto. DalSich 5 kostek dejte do sacku.

1. Nahmatejte na podlozce jednu kostku.
2. Najdéte v sacku stejnou kostku.
3. Pripevnéte ji pod plivodni stejnou kostku.

Doporuceni pro pedagogy

Podporujte dité, aby zkoumalo hmatem kostky a pocitalo vystupky.

MozZné varianty

Zvyste pocet kostek.
Pridejte do sacku i kostky, které se neshoduji se vzorem.

Spolecna hra s vrstevniky
Stridejte se v hledani a umistovani kostek.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti

KOGNITIVNI - Pouzivat &isla k vyjadreni poradi, pozice.
Sestavit sadu kostek identickou se vzorem.

FYZICKE - Zkoumat a ziskavat informace o hmatovych vlastnostech predmétu.
UrCovat prostorové vztahy v ramci braillského znaku, radku, stranky.

TVORIVOST - Sestavovat, organizovat, propojovat grafické vzory a nasledné
vytvaret nové.

veédéli jste?

Hra s vrstevniky dokaze odstranovat bariéry a podpofi socialni rozvoj!

Experimentalni u¢eni rukama je zabavné: déti u¢enim rozviji své schopnosti a sebevédomi!

Pouzivani obou rukou pfi hre rozviji motorické dovednosti a propriocepci (proces, pfi kterém jsou pohybem téla

stimulovény nervy, takze si Iépe uvédomuiji polohu svého téla).

SO
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Had

PRED - BRAILLSKE
OBDOBI usporadani

/

[ ] b4 ] = ] A4
15 minut 2 deti  eplomeny i miska 1podlozka
[_] y y
Pojdme hrat .
Hrac 2

Umistéte jednu kostku na podlozku do levého horniho rohu, 5. Najdi ocas hada (posledni kostku).
ve spravné pozici pro ¢teni. Ostatni kostky dejte do misky. 6. Spocitej body na této kostce.
Hra& 1 7. Vyber z misky stejny pocet kostek:

rac tj. 3 body na kostce = vezmi 3 dalsi kostky.
1. Najdi kostku na podloZce - to je hlava hada. 8. Prodluzuj hada tak, Ze k jeho ocasu pfipevni$

2. Spocitej body na kostce.

dalsi kostky ve vSech moznych smérech.

3. Vyber z misky stejny pocet kostek: tj. 3 body na kostce

= vezmi 3 dalsi kostky.

Nezapomen, ze posledni kostka musi byt umisténa

4. Prodluzuj hada tak, ze k jeho hlavé pfipevni$ dalSi kostky. na spravné pozici pro cteni.
MizZe rist vSéemi sméry, ale posledni kostka musi byt Pokracujte ve hre a prodluzujte hada, dokud mate

umisténa na ve spravné pozici pro cteni.

misto na podloZce.

Doporuceni pro pedagogy

Vyrobte hada z modeliny. Prozkoumejte rlizné moznosti polohy jeho téla
(stoceny, rovny, vinity, ...).

Pridejte hmatovou znacku na hlavu (mala kulicka modeliny, dalsi cihla
na vytvoreni schodku...), abyste si ji na podloZce nepletli s ocasem.

MozZné varianty

Vezmeéte si vétsi zakladni desku nebo jich pouzijte vice.

Lze hrat samostatné nebo s vice hraci.

b4 o aV 7 ) reor ]
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Ovladat motorické dovednosti a emo&ni nasazeni
v jednoduchych ¢innostech.
KOGNITIVNI - Upevriovat znalost malych &isel: po&itat a pfifazovat.

FYZICKE - Zkoumat a rozliSovat informace o hmatovych
vlastnostech predmétu.

SOCIALNI - Spolupracovat, organizovat praci ve skupinég, zpfistupnit vlastni
dovednosti a znalosti.

TVORIVOST - Rozvijet fantazii: pouzit hratku pfipominajici
»Skuteény” predmét k jeho reprezentaci.

veédéli jste?

Rizena hra mGze vést k lepsim vysledkim v oblasti &tenafské a matematické gramotnosti, socialnich dovednosti
a seberegulace nez samotna vyuka nebo volna hra.

SO
FA



Vajickovy twister

PRED - BRAILLSKE
OBDOBI usporadani

1ominut  1dité gregsiarenery. 1miska

1 podiozZka

€25

iplato
od vajec

Pojdime hrat

Vlozte kostky do misky. Plato od vajec (velikost 6 - 2 sloupce a 3 fadky),
nastavte jej do spravné pozice pro Cteni.

1. Vyberte jednu kostku a umistéte ji do levého horniho rohu podlozky.
2. Nahmatejte vystupky na kostce.
3. Vytvorte svymi prsty stejny vzor vystupk tak, Zze umistite
jeden prst na kazdé odpovidajici misto v platu od vajec.
4. Pouzijte tolik prst(, kolik potfebujete. U nékterych pismen
mozna budete muset pouzit obé ruce.

Doporuceni pro pedagogy

Prozkoumejte vSechny body Braillova pisma v platu od vajec.

MozZné varianty

Vyberte kostky s riiznym poc¢tem bodu.

Hra s vrstevniky
Jedno dité ma na starosti ,bod 1“, ,bod 2" a ,bod 3“, druhé dité ,bod 4°,
,bod 5 a ,bod 6“.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti

KOGNITIVNI - Sestavit sadu identickou se vzorem.
Spoijit ¢isla 1 az 6 s pozicemi bod Braillova pisma:
- Urcit prostorovou polohu bodt ve znaku.
- Ur¢it Cislo bodu v konkrétnim znaku.

FYZICKE - Rozvoj jemné motoriky: pouziti jednoho prstu.

TVORIVOST - Zapojit se do volného i fizeného zkoumani riiznych néstrojl
a rliznych metod.

veédéli jste?

Plato na vejce je vynikajici pomdcka: je to vlastné velka braillska bunka! Déti se nauci 6 pozic i znaky Braillova pisma.

SO
FA



PRED - BRAILLSKE
OBDOBI usporadani

Braillovo pismo na téle

(A

20 minut 1dité 4kostkyspismeny 1 miska 1 podiozka

2 — [

Pojdime hrat

Kostky vlozte do misky. 1. Z misky vyberte kostku a umistéte ji na podlozku.
Predstavte si jednotlivé body Braillova pisma na svém téle: 2. Nahmatejte vystupky na kostce.
3. Ukazte na svém téle vSechny vystupky,
bod 1 = pravé rameno  bod 4 = levé rameno které jste na kostce nasili.
bod 2 = pravy bok bod 5 = levy bok Pokud si napfiklad vyberete pismeno ,C*, ukazte
bod 3 = pravé koleno bod 6 = levé koleno pravé rameno (bod 1) a levé rameno (bod 4).

Doporuceni pro pedagogy

Provedte nékolik pfredbéznych cviceni:
- Ukaz mi na sobé bod 2,bod 4,bod 1a 2, ...
- Ktery bod Braillova pisma je tvé levé koleno?

Lehnéte si na zem a predstavte si, ze télo je jako kostka LEGO Braille brick
na podloZzce.

Navrhnéte ditéti, aby si kostku polozilo na vlastni hrudnik a nahmatalo
na ni jednotlivé vystupky, a teprve poté mu ukazte jednotlivé ¢asti
odpovidajici bodim na vlastnim téle.

MozZné varianty

VyzkousSejte tuto aktivitu s panenkou, hmatovou kresbou, s jinym ditétem, ...

VyzkousSejte tuto aktivitu s dalSimi pismeny.

Deéeti/zZaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Dodrzovat jednoduché pokyny a pravidla ze strany dospélych.
KOGNITIVNI - Spojovat body 1 aZ 6 s pozici braillskych bodd.

FYZICKE - Rozvijet motorické dovednosti a budovat fe¢ téla.

SOCIALNI - Dodrzovat zdvofilé chovani.

TVORIVOST - Popisovat, co jsme vytvorili.

)4 YV g® ®
Vedeli jste?
,Pouzivani vlastniho téla pri u¢eni pomaha Iépe upevnovat pojmy - zejména ty, které se tykaiji prostoru.

Télesné dovednosti znamenaji fyzickou aktivitu, védomy pohyb prostfednictvim nacviku smyslové - pohybovych
dovednosti, rozvoj prostorového vnimani a péci o zdravé télo.

SO
FA



BRAILLOVO PiSMO

v v znaky
Stan se kucharem
&
10 minut 1dite vSechny kostky 2 podlozky

s pismeny

Pojdime hrat

Pripravte si jednu podlozku s kostkami podle abecedy, aby se Iépe hledaly
kostky s pismeny. Kazda kostka predstavuje jednu ingredienci.

1. Pfedstav si sendvic, ktery bys chtéla jist.

2. Na podlozce s pismeny si najdi kostky s prvnimi pismeny
tvych ingredienci.

3. Na své podloZce si sestav sendvic.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Navrhnéte ,Predstavte si, Ze si objednavate svdj oblibeny sendvi¢
v legracni restauraci”.

Zeptejte se: ,Jak jste si sendvic¢ poskladali? Na hromadku?
Rovnou na zakladni desce?”.

Nabidnéte napady na dalsi sendvige: ,C" jako Gokolada,
»,M"jako marshmallow"”.

A 4 y ]
Mozne varianty
VyuZijte jind pismena k vytvoreni pfibéhu: J jezero, S stromy, D diim...

UrCete, Ze cihly jsou potraviny v supermarketu nebo oble¢eni v komodé.

)4 [} A 4 [} VY  V 4 [}
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Diskutovani o tom, co mame a neméme radi.

KOGNITIVNI - Vypravéni, vyjadieni, analyza: vysvétleni, jak se chovat v redlné
situaci: uvedenim nékolika klicovych slov popisujicich ¢innost.

FYZICKE - Uceni se pfedem planovat akce.

SOCIALNI - Zapojeni do hry, hernich aktivit, slovni hry s vrstevniky.

TVORIVOST - Pievypravéni nebo vymysleni jednoduchych pfibéha.

)4 V go ®
Vedeli jste?
Déti se uci lépe, kdyz se aktivné zapojuji, a ne pasivné, kdyz jsou pro né ¢innosti smysluplné a kdyz se uci
spolecné s ostatnimi.

Pfi hfe v imaginarnim obchodé déti vyuzivaji matematické schopnosti a fecové dovednosti.

SO
FA
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BRAILLOVO PISMO
znaky

Hod'a najdi cislo

O a

15 minut 2 déti kostka 2misky 1i2kostek s éisly Hraci 1 podiozka
s éiselnym znakem (2x“1”, 2x “2”...) kostka

Pojdime hrat

Hledani, ur¢ovani a sbirani konkrétnich ¢iselnych kostek na podlozce

pfi hie s vrstevniky.

Umistéte vSechny kostky s ¢isly kamkoli na podlozku v rliznych polohach
(svisle, vodorovné).

Hrac 1

1. Hod kostkou, precti Cislo.

2. Najdi na podlozce vSechny kostky s danym cCislem.

3. Dej je do misky.

Hrac 2

4. Postupuj stejné a déle se stfidejte, dokud na podloZce nezlistane Zadna
kostka.

Vyhrava hrac s vétsim poctem kostek

Doporuceni pro pedagogy

Vysvétlete ,Kostka s ¢iselnym znakem umisténa v levém hornim rohu
podloZky znamena, Ze vsechny kostky jsou éisla.”.

Navrhnéte: ,DokdZzete si predstavit matematicky pfiklad podle stejnych pravidel?”.

A 4 V 4 ]
Mozne varianty
Pouzivejte dvé kostky a vyuZijte Cisla az do 12.

Umistéte rdzny pocet stejnych kostek.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Sdileni pravidel, roli a zodpovédnosti.

KOGNITIVNI - Upevnéni znalosti o malych &islech: Pfifazeni psaného &isla,
usporadani kostek, ukazovani na prstech, karticky s body,
které odpovidaji poc¢itanému mnozstvi (do 10).

FYZICKE - Objevovani ,prostorové uspofadani stranky":
Vyuzivani zachytnych bodi na podloZce.

SOCIALNI - Spolupréce s ostatnimi zaky v rolich vedoucich i vedlejsich.
TVORIVOST - Samostatné aktivity po ur&itou dobu.

b 4 b 4
Vedeli jste?
(]
sHra je ¢lovéku vlastni od narozeni. Je zdrojem poznani, vztahd, interakci a uceni. Praveé ze hry si kazdé dité utvari
svou individualitu a roli ve spolecnosti. , Jennifer Vega

SO
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Osvobod'zvirata

BRAILLOVO PiSMO

znaky

O
(&

H it 5 kostek s pismeny
10 mIHUt 1 dlte EER!!, “s!!’ “K”, “P’,’ GSH”, Eic”

</

2 misky

Pojdime hrat

Kazda kostka predstavuje jedno zvife. R = ryba, S = sykorka, K = kos,
P = papousek, H = holub, C = ¢ap.

1. Vyber si kostku z misky.

2. Pokud jsi nasel rybu, rychle ji dej do vody.

3. Pokud jsi nasel ptacka, pomoz mu uletét.

4. Pokracuj, dokud neosvobodis v§echna zvifata.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Zeptejte se: ,Rekni mi, jak se ptaci mohou pohybovat?“, ,Kde Zije ryba?”.
Navrhnéte: ,Vymyslete pribéh o téchto zvifatech, pro¢ jsou spolu?”.

Zeptejte se: ,Jakd je tvoje strategie, abys zvirata co nejrychleji osvobodil?”.

MozZné varianty

Zménte pocet cihel a rozmanitost pismen.
Ménte kategorie slov: zvirata, ovoce, zelenina...
Pridejte casovac.

Udélejte z toho spolecnou aktivitu.

)4 [ A" 4 ] ro r ]
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Ovladani motorickych dovednosti a emoéniho nasazeni

pro Uspésné zvladnuti jednoduchych ukon.
KOGNITIVNI - Rozpoznani znak Braillova pisma.

FYZICKE - Zkoumani a rozliSovani za Ucelem ziskdni informaci o hmatovych
vlastnostech predmétu.

SOCIALNI - Spolupréce a sdileni: organizace prace ve skupiné za iéelem
vypracovani spolecného ukolu/spolecné prace.

TVORIVOST - Uspoiadani predmétd pfi hfe: vytvareni a zapojeni do kreativni
dramatiky a Cinnosti.

veédélijste?

Klicem k vyuce je aktivni zapojeni zak(. Pedagogové mohou sdilet své myslenky a rozhodnuti, vést objevné diskuse,
v nichz déti sdileji a zdlvodnuji své napady, nebo podporovat aktivni G¢ast prostrednictvim zpétné vazby.

SO
FA



BRAILLOVO PISMO
znaky

Ohrada pro byka

/

1 miska 2 podlozky

15 minut 2deéti

O I'4 r 4
Pojdme hrat
Vyjméte vSechny kostky s Cisly a vlozte je do misky, ostatni si nechte v krabici.

Oba hraci
1. Z krabice vyndejte 10 kostek, abyste postavili byka uprostfed podlozky.

Oba hraci se stridaji

2. Z misky vyndejte Cislo a prectéte ho.

3. Z krabice si vezméte stejny pocet kostek jako je dané Cislo.
4. Po obvodu podloZky za¢néte stavét ohradu, protoze byk
potfebuje hodné prostoru.

5. Pokud dokon¢ite plot jako prvni, vyhravate!

Davejte pozor: plot musite dokoncit s pfesnym poctem kostek, které jsou
nutné k dokonalému obehnani byka. Pokud je pocet, ktery vyberete z misky,
prili$ velky, nemizete plot postavit a musite svdj tah vynechat.

b4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Zeptejte se: “Okolo ¢eho/koho mizZeme jesté stavét ohradu?”,

Podporuijte rozvoj osobnich strategii a hledani rliznych reseni.

MozZné varianty

Navrhnéte r(izné typy konstrukci: dvoupatrova zed, obdélnik 5 x 4, étverec...
Zménte velikost podlozky.

Do misky dejte pouze mala cCisla.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Uznani vlastni hodnoty.

KOGNITIVNI - Interpretace Uspéchu/netspéchu vysvétlenim pficin
nebo disledkl ¢innosti, pouziti ur¢itého nastroje.

FYZICKE - Zapojeni se do &innosti v pribéhu ¢asu a zkoumani riznych
moznosti pomoci predmétd, s nimiz se d4 manipulovat.

SOCIALNI - Pfedvidani moznych probléma, stanoveni krokd k jejich feseni
vCetneé alternativnich feseni.

TVORIVOST - Vyuzivani vhodnych her/materiald ve volném Case.

védeéli jste?

Dospéli maji dalezitou roli pfi pomoci malym détem pfi hre, véetné seznameni s pravidly a postupem stfidani.

SO
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BRAILLOVO PiSMO
znaky

Uhodni prvni pismeno

A -

20 minut 2 déti 2stejné sadly 10 kostek 2 misky
S ruznymi pismeny

Pojdime hrat
Kazdy hra¢ ma svoji misku se sadou pismen.

Hrac 1

1. Vyberte si pismeno.

2. Prectéte pismeno potichu.

3. Vymyslete slovo zacinajici na toto pismeno.
4. Reknéte slovo nahlas.

Hraé 2

5. Uhadnéte pismeno.

6. Najdéte ho v misce.

Oba hraci

7. Porovnejte své kostky s pismenem a zjistéte, zda jsou stejné.
Pokud se lisi, zjistéte, jaké by mélo byt pismeno

(dité mize mit spravny zvuk, ale Spatnou kostku), a najdéte ho.

Doporuceni pro pedagogy

Zeptejte se: ,Jak moc jsi si jisty, Ze mas pravdu?"“.

Mozné varianty

Vybirejte pismena, ktera se snadnéji ¢tou hmatem
nebo kterd jste se jiz dfive naucili.

ZvySte nebo sniZte pocet pismen.

Vyzvéte dit&, aby si vybralo 2 pismena a vytvorilo slova,
ktera tato pismena obsahuji.

)4 o N y ) o r )
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Podporovat propojeni pfe¢teného s vlastnimi zkuSenostmi.

KOGNITIVNI - Objevit funkci psaného slova a pozadat o opravu.
Rozpoznat znaky Braillova pisma.

SOCIALNI - Planovat a provadét rutinni i nerutinni ginnosti vyzadujici vice krokd.

b 4 YV eo ®
Vedeli jste?
Déti maiji tendenci diskutovat o podrobnostech béhem téchto aktivit s vrstevniky a vykazuji vyssi droven seberegulace
béhem ¢Cinnosti a her v malych skupinach.

SO
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Vyber cislo

O
(&

20 minut 2 deti 10 kostek 1kostka 1 podiozka

s gisly “0” az“9” s giselnym znakem

] I 4 V &
Pojcdime hrat
Umistéte kostku s Ciselnym znakem do levého horniho rohu podlozky
- diky tomu bude zfejmé, ze kostky ukazuji ¢isla. Kostky od ,0“ do ,9“
zarovnejte na podloZce vodorovné.
Hrac 1
1. Pfedstavte si v hlavé Cislo od 0 do 9.
2. Zatleskejte tento pocCet rukama.

Hrac 2
3. Pocitejte tleskani.
4. Najdéte kostku odpovidajici poctu tlesknuti.

Oba hraci
5. Diskutujte o odpovédi.

Doporuceni pro pedagogy

Zeptejte se: “Jak poznate kostky ukazuji ¢isla? Jak poznate,
Ze to nejsou pismena?”.

Ponechte dostatek ¢asu na zkoumani kostek.

MozZné varianty

Zmeénte pocet kostek.
Odstranujte pribézné kostky, které byly béhem hry odhaleny
Umistéte kostky nahodné na zakladni desku (jinak, nez od 0 do 9).

Hrajte ve stylu hry ,Kuba fekl": pokud hraé¢ 1 pred tlesknutim Fekne
+Kuba fekl“, musi hra¢ 2 najit spravnou kostku, pokud hra¢ 1 nefekne
JKuba rekl”, hra¢ 2 nedéla nic.

Déti/Zaci rozviji tyto schopnosti

KOGNITIVNI - Pojmenovat, &ist, psat a znazorfiovat &isla.
Rozpoznat znaky Braillova pisma: Cislice 0-9.

SOCIALNI - Klast relevantni otazky k rozsifeni porozuméni a znalosti.
FYZICKE - Ur&it prostorové vztahy.

b 4 Vo ®
Vedeli jste?
Matematické dovednosti nejsou jen o Cislech: zavisi také na seberegulaci, exekutivnich funkcich
a prostorovych dovednostech.

SO
FA
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Dominovy kFiz

BRAILLOVO PISMO
znaky

20 minut 2déti 4xéislo1,2,3,4, 4 miska
ix cislo 5

1 kostkas
éiselnym znakem

1 podiozka

Pojdime hrat

V levém hornim rohu podlozky je umistén Ciselny znak, ktery oznacuje,
Ze kostky predstavuiji ¢isla. Umistéte 4 kostky ocislované od ,1“ do ,4"
do kfize na podlozku. Ostatnich 13 kostek je v misce.

Hrac 1 a Hrac 2

1. Vezmeéte si z misky 6 kostek.

2. Umistéte kostky na podlozku a stfidejte se pfitom.

3. Umistujte vedle sebe pouze stejné kostky.

4. Pokud nem(zete hrat Zadnou kostkv, odevzdeijte ji.

Vitéz - ten, komu jako prvnimu dojdou kostky.

Remiza - kdyz je kostka Cislo 5 jedinou zbyvajici kostkou v misce.

Doporucéeni pro pedagogy

Pfipomerite zrakové postizenym hraé¢dm, ze ostatni vidici hra¢i mohou vidét
jejich kostky, pokud nejsou schované.

MozZné varianty

Zmeénte pouzita Cisla, napf. 1, 3,5, 7 misto 1, 2, 3, 4.
Vytvorte 2 krizky s 8 rliznymi Cisly.

KdyZ se hra¢tim nepodaii priradit Zadnou kostku,
vezmou si z misky kostku navic.

) 4 o N ) o r )
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Znat Ggel ginnosti.

KOGNITIVNI - Pojmenovat, &ist, psat a znazorfiovat &isla.

FYZICKE - Uit se prostfednictvim &innosti, pozorovani, analyzy vlastni
a pozorované ¢innosti: ucit se predem planovat ¢innosti.

SOCIALNI - Z&dat a pfijimat pomoc od ostatnich, vyuzivat vrstevniky
jako zdroj informaci.

TVORIVOST - Vénovat se samostatnym hernim &innostem po dobu
pfimérenou schopnostem.

veédélijste?

Hravé momenty pfirozené vyuzivaji vlastnosti, které podporuji uceni déti: aktivitu a mysleni, hledani smyslu a radosti

z prozitku, zkouseni napadu a interakci s ostatnimi.

SO
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BRAILLOVO PISMO
znaky

Zapamatuj si pismena

O
(&

20 minut 2deti  2sadykosteksvybér 1 miska 2 podlozky

Pojdime hrat

Usporadejte sadu pismen v abecednim poradi na jednu z podlozek.
Zbytek kostek umistéte do misky.
Hrac 1
1. Usporadejte sadu pismen v abecednim poradi
na jednu z podlozek.
Hrac 2
2. Prectéte si 4 pismena.
3. Zapamatuijte si co nejvice z téchto pismen
a vratte podlozku hradi 1.
4. Na druhé podlozce vezméte pismena, ktera si pamatujete
a umistéte je na podlozku dole.
Oba hraci
5. Diskutujte o odpovédi.

Doporucéeni pro pedagogy

Zeptejte se: “Porovnejte svoji strategii pro zapamatovani a nalezeni kostek
s druhym hracem”.

Zeptejte se: ,Jak muZeme tuto aktivitu usnadnit/ztiZit/upravit pro vice hraca?".

MozZné varianty

Zacnéte s mensim poctem kostek abecedy, napf. od ,A" po ,J".
Zménte pocet pismen, ktera si mate zapamatovat.

Pridejte Casovac: vice nebo méné ¢asu
na precteni/nalezeni spravnych pismen.

Déti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Ur¢it diisledky chovani v socidlnich interakcich.

KOGNITIVNI - Prozkoumat stranku v Braillové pismu prostfednictvim hmatu:
hledat obéma rukama na strance s logickou hmatovou
strategii - shora dol( a ze strany na stranu.

FYZICKE - Objevovat ,prostorové usporadani stranky".
- Vyhledavat predméty; tridit nebo kategorizovat podle umisténi,
funkce, atributu.

SOCIALNI - Spolupracovat s cilem usnadnit individualni u&eni.
b 4 VYV ae ®
Vedeli jste?
Zapojeni zaci projevuji motivaci a odhodlani k u€eni a casto prekracuji stanovené cile a ocekavani.

Iterativni: kdyz maji déti moznost opakované zkoumat nové pojmy, uci se procesem pokusti a omyla.

SO
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Nakupovani

BRAILLOVO PISMO
rozvoj ctenarské gramotnosti

10 minut 2 déti vSechny kostky 2 podlozka

s pismeny

[ ] y y &

Pojdme hrat
Rozsifovani slovni zasoby a usporadani pismen pro tvorbu a psani slov.
Rozvoj a podpora dovednosti zapamatovani.
Pripravte si jednu z podlozek s pismeny podle abecedy
pro usnadnéni psani slov.
Hrac 1
1. Vyber si pismeno.
2. Umisti ho k levému hornimu rohu spole¢né podlozky.
3. Vymysli néco, co se da koupit na trhu a zacind na toto

pismeno. Najdi potfebna pismena a dopln zbytek slova.
4. Rekni celou vétu:

,Sel jsem na trh a koupil jsem ... (Feknéte slovo).”
Hraé 2
5. Opakuj kroky 1 az 3.
6. Rekni celou vétu: ,Sel jsem na trh a koupil jsem ...

(zopakujte dfive jmenované véci z trhu a pridejte sv(j novy kousek)”

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Doporucte: ,Jak si miZes zapamatovat vSechna slova bez ¢teni?”.
Navrhnéte ,Vypravéjte pfibéh s pouZitim vSech novych slov".

Podpofrte spolupraci mezi hradi.

MozZné varianty

Navrhnéte konkrétni téma pro nova slova (ovoce, skolni predméty,
kuchynské predméty).

VSechna slova musi zaCinat stejnym pismenem.

Neskladejte celd slova na podlozku.

) 4 ® A A 4 o ror ]
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Rozvijeni slovni zasoby a porozuméni pfi &teni.

KOGNITIVNI - Zapojeni do psani uritych slov.

FYZICKE - Zlep$ovani dovednosti v oblasti porozuméni poslechu:
porozuméni danym sloviim.

SOCIALNI - Vyjadfovani a zdivodiovani odpovédi, argumentt a nazor(.
TVORIVOST - Psani jako volnoGasova aktivita.

SO
FA
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b 4 YV ge ®
Vedeli jste?
Prestoze je gramotnost vazna véc,
Ize se ji u¢it hravou formou.

Pokud jsou pojmy pro malé déti
nové nebo velmi slozité, je pro jejich
uceni obzvlasté dulezité kvalitni
zadavani pokynd.



BRAILLOVO PISMO
rozvoj ctenarské gramotnosti

Jakeé je to zvire?

O
(&

20 minut 2 deéti vSechnapismena 1podioZzka

] Y 4 V 4
Pojdme hrat
Umistéte krabici s pismeny a podloZku doprostfed mezi déti.
Hrac 1
1. Vyber si jakoukoliv kostku.

2. Vymysli zvife, které zacina na dané pismeno.
3. Charakterizuj své zvife pomoci pohybu a zvuku.

Hrac 2

4. Had3, jaké je to zvife.

Oba hraci

5. Spolupracuijte a v krabici najdéte kostky, abyste mohli napsat
slovo (zvife) na podlozku.

Doporuceni pro pedagogy

Navrhnéte: ,Predstavte si, Ze jste v ZOO nebo v dzungli. Co slysSite?".

MozZné varianty

Najdéte slova v jiném tématu (zemépis, déjepis, fyzika...), misto zvifat.

Pro snadnéjsi hledani usporadejte pismena v abecednim poradi
na jiné podlozce.

b4 o A A 4 o e r o
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Dodrzovani jednoduchych pokynd a pravidel ze strany dospélych.

KOGNITIVNI - Poznévani vyznamu psaného slova:
zapojeni se do psani urcitych slov.

FYZICKE - Vénovani se samostatnym hernim aktivitdm po uréitou dobu.

TVORIVOST - Pouzivani mluveného jazyka k rozvoji porozuméni
prostfednictvim domysleni, vytvareni domnének,
predstav a zkoumani myslenek.

b 4 YV g0 ®
Vedeli jste?
Déti maji tendenci diskutovat o podrobnostech béhem hernich stavebnich aktivit s vrstevniky a vykazuji vySsi aroven
seberegulace béhem aktivit a her v malych skupinach.

SO
FA
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Skryteé slovo

BRAILLOVO PISMO
rozvoj ctenarské gramotnosti

O & -
20 minut  2déti kostky 2 misky

s pismeny

klasické LEGO >
ooty 1 podiozka

°o y r 4
Pojdme hrat
Do jedné misky dejte kostky s pismeny, do druhé klasické kostky.
Hrac 1
1. Vymysli si slovo ze tfi nebo Ctyf pismen.
2. Najdi kostky s pismeny, které budes potfebovat.
3. Schovej kostky pro dané slovo tak, Ze postavi$ stavbu
z klasickych kostek LEGO a kostek s pismeny.
Hraé 2
4. Najdi kostky s pismeny ve stavbé.
5. Napis slovo se vS§emi nalezenymi kostkami.

Oba hraci
6. Diskutujte a porovnavejte vytvorena slova.

Doporuceni pro pedagogy

Na dalsi podlozce mUzete usporadat pismena v abecednim poradi,
pro snadnéjsi hledani pismen. Toto Ize pfipravit pfedem
nebo jako zahfivaci aktivitu pro dité.

Navrhnéte ,Predstavte si pribéh, ve kterém je vase slovo hlavni postavou".

MozZné varianty

Skryjte dalsi slova.
Zménte pocet pismen ve slove.

Sestavte z kostek stavbu tak, aby se vztahovala ke skrytému slovu.

Déti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Rozvijeni slovni zasoby a porozuméni pfi &ten:

diskuse o vyznamu slov, propojeni novych vyznam s jiz zndmymi.

KOGNITIVNI - Obohaceni slovniku, osvojeni gramatického
a lexikalniho pravopisu.
FYZICKE - Manipulace, zdmérny pohyb s pifedmétem.

SOCIALNI - Planovani a provadéni rutinnich i nerutinnich &innosti
vyzadujicich vice krokd.

TVORIVOST - Pfizplsobeni praci podle pozadavk( a z&jmu &tenére.

védeéli jste?

Nejnovejsi vyzkumy ukazuji, ze zvidavost a pozitivni zazitky souviseji s ucenim.

SO
FA

©2020 The LEGO Group



BRAILLOVO PiISMO
rozvoj ctenarské gramotnosti

Stavitel

O
(&

30 minut 1dite vSechny kostky 2 podlozky

Pojdime hrat

Usporadeijte nékolik kust kazdého pismene v abecednim poradi
na dalSi podlozce pro snadné hledani pismen. Ostatni kostky budou
pouzity pro stavbu.

1. Sestavte 3D vytvor predstavujici ovoce, zvife, kus nabytku, osobu...
2. Na podlozce napiste slovo, které tento vytvor pojmenuje.

Doporuceni pro pedagogy

Barvy kostek mohou mit vyznam v mistrovskych dilech. Nevidomé déti chapou,
Ze kazda cihla ma urcitou barvu, a mohou je podle toho vyuzit (zelena pro listy,
Zluta pro slunce...).

Kdyz dité citi obdiv a uznani ke svému vytvoru, podnécuje ho to k novym
napaddm a technikam.

Pozadeijte: ,Povézte mi pfibéh o svém uméleckém dile."
Zeptejte se: ,Proc sis vybral slovo, které jsi napsal?”

MozZné varianty

Nejprve napiSte nazev a nechte dité vytvofit mistrovskeé dilo.

Navrhnéte své dilo po vzoru Pabla Picassa.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Rozvijeni zajmu o uméni a umélecka dila.

KOGNITIVNI - Vysvétleni, jak se chovat v redlné situaci:
uvedenim nékolika kli¢ovych slov popisujicich ¢innost.

FYZICKE - Zapojeni do &innosti v prib&hu éasu a zkoumani rliznych moznosti
pomoci manipulovanych predméta:

SOCIALNI - Planovani a provadéni rutinnich nebo nerutinnich éinnosti,
které vyzaduji vice krok.

TVORIVOST - Vyjadiovani se prostiednictvim ruénich praci a uméleckych dél:
experimentovat s rliznymi uméleckymi médii a vytvaret
origindlni umélecka dila.

b 4 YV ge ®
Vedeli jste?
Déti maji tendenci diskutovat o podrobnostech béhem hernich stavebnich aktivit s vrstevniky a vykazuji vySSi aroven
seberegulace béhem aktivit a her v malych skupinach.

SO
FA
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BRAILLOVO PiISMO
rozvoj ctenarské gramotnosti

Detektiv

20 minut 2 deéti kostky s pismeny 2 podlozky

[ ] ' 4 y &
Pojdme hrat
Umistéte na jednu z podlozek kostky podle abecedy, abyste mohli
snadno najit kostky s pismeny ve hre.
Hrac 1
1. Napiste kratkou vétu a udélejte 3 chyby.
Hrac 2
2. Prectéte vétu.
3. Hledejte chyby a navrhnéte Upravu.
Oba hraci
4. Diskutujte o chybdch a jejich oprave.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Navrhnéte: ,PouZijte podlozku se zakladni abecedou k rychlému napsani véty."“.

Zeptejte se: ,Jakd je vase strategie ¢teni slov a opravovani chyb?".

MozZné varianty

Zmeénte pocet chyb a délku véty.

Nahrad'te véty slovy, kterd zménite na mnozné cCislo
(napf. kocka/kocky, mys/mysi).

Pracuijte s interpunkénimi znaménky, velkymi pismeny.

Umistéte nékolik potfebnych pismen k opravé do misky.

b4 ) N ) o r )
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Diskutovat o vyznamu slov, spojovat nové vyznamy
s témi jiz znamymi.

KOGNITIVNI - Navrhnout opravy, které se blizi psané formé
(syntax, slovni zasoba, ¢asova shoda).
- Uplatriovat pravidla pro braillské spojky, interpunkci
a matematicka znaménka.

FYZICKE - Rozvijet hmatové dovednosti: Udrzet stopu podél braillova pisma.
SOCIALNI - Vyjadfit a zdGvodnit odpovédi, argumenty a nazory.

TVORIVOST - Provadét operace s pismeny a slabikami slov: odstranovat,
pridavat, obracet, vyhleddvat, nahrazovat.

b 4 VYV ae ®
Vedeli jste?
Gramotnost Ize vyucovat zabavnou formou.

Pokud jsou pojmy pro malé déti nové nebo velmi slozité, je pro jejich uceni obzvlasté dllezita kvalitni vyuka.

SO
FA
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BRAILLOVO PiSMO
rozvoj ctenarské gramotnosti

Slova a mezery

O
(&

20 minut 2 déti sada kostek 1 podiozka
s pismeny
Pojdme hrat
Hrac 1

1. Napiste fadu nékolika slov v horni ¢asti podlozky, aniz byste mezi slovy
nechali mezery.

Hrac 2

2. Prectéte pismena.

3. Urcete slova zleva doprava.

4. Odeberte jednotliva slova a umistéte je do sloupce pod sebe.

Oba hraci

5. Porovnejte spravnost a diskutujte o slovech.

Doporuceni pro pedagogy

Na dalsi odkladaci desce usporadejte nékolik pismen v abecednim poradi,
abyste je mohli snadno najit. Tuto aktivitu si muzete pfipravit predem
nebo ji pro dité pouzit jako zahfivaci aktivitu.

Zeptejte se: ,Jakd byla vase strategie pfi manipulaci s kostkami,
rozlisovani slov a jejich premistovani?”.

MozZné varianty

Navrhnéte povinna pismena, ktera musi byt pouzita.

UrCete, ze slova musi byt slovesa, podstatna jména,
pridavna jména, urcita témata, ...

Zménte délku slov nebo pocet radki.

Davejte pokyny: Najdi 3. slovo, najdi 2. pismeno 4. slova, ...

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Rozvijet slovni zadsobu a porozuméni pfi éteni.

KOGNITIVNI - Rozvijet porozuméni pojmdm,
napf. vynechavani mezer mezi slovy.

FYZICKE - Rozvijet oboustranné pouzivani rukou.
SOCIALNI - Spolupracovat s ostatnimi zaky v roli viidce i nasledovnika.

TVORIVOST - Provadét operace s pismeny a slabikami slov:
odstranovani, pfidavani, obraceni, vyhleddvani, nahrazovani.

b4 VYV oo ®
Vedeli jste?
Slovni hry jsou pfilezitosti k procviceni gramotnosti.

Déti se uci vice, kdyz se aktivné zapojuji do ¢innosti (na rozdil od pasivni ¢innosti), kdyz jsou pro né ¢innosti
smysluplné a kdyz se uéi spole¢né s ostatnimi.

SO
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BRAILLOVO PiSMO
rozvoj ctenarské gramotnosti

Prehazena pismena

O
(&

20 minut 2deéti vSechnapismenaabecedy 1 podloZzka

[ ] y y &
Pojdme hrat
Kostky s pismeny i podlozku nechejte volné polozenou mezi hraci.
Hrac 1
1. Vymyslete si slovo a najdéte k nému pismena.
2. Smichejte pismena v ruce a dejte je druhému hraci.

Hrac 2
3. Prectéte pismena.

4. Vytvorte slovo s pouzitim vSech téchto pismen.
5. Umistéte slovo na podlozku.

Oba hraci
6. Porovnejte sva slova a diskutujte o nich.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Napomocné mohou byt ndpovédy ke slovu: definice, umisténi pismen,...
Zeptejte se: ,Predstavte si pfibéh o svém slové. Vymyslete dalsi slova
pro svdj pribéh.”.
Dalsi pismena mohou byt pfedem usporadana v abecednim poradi
na dalsi zakladni desce. To m(iZe byt zahfivaci aktivital

Mozné varianty

Urcete urcity pocet nebo povinna pismena, ktera se maji pouzit.

Zménit pocet hracu.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti

EMOCNI - Vyzadat si informace/pomoc od vhodnych osob
v riznych prostredich.

KOGNITIVNI - Vyhledavat slovo v Braillové pismu.

SOCIALNI - Diskutovat, hrat role, improvizovat a debatovat:
postupné pouzivat vhodnou slovni zdsobu a/nebo hodnoceni
k popisu situace, pouzivat argumenty.

TVORIVOST - Provadét operace s pismeny a slabikami slov: odstrarite,
pridejte, obratte, najdéte, nahradte.

b 4 YV eeo ®
Vedeli jste?
Déti se uci lépe, kdyz se aktivné zapoijuji, kdyz jsou pro né ¢innosti smysluplné a kdyz se uci spolecné s ostatnimi.

©2020 The LEGO Group



BRAILLOVO PISMO
rozvoj ctenarské gramotnosti

Hry se slovy

O
(&

20 minut 2 déti vSechny kostky 1 podiozka
S pismeny

] I 4 y
Pojdme hrat
Umistujte pismena, jedno po druhém, a vytvarejte nova slova.
Hrac 1
1. Vymyslete slovo na 3 pismena, najdéte tato pismena
a umistéte je na podlozku.

Hrac 2
2. Zménte prvni slovo odstranénim a nahrazenim kostky novym pismenem,
nebo pridanim dalsi kostky.

Oba hraci
5. Pokracujte takto tak dlouho, dokud jiz nebude mozné vytvorit dalsi slova.

Doporuceni pro pedagogy

Dalsi pismena Ize pfedem usporadat v abecednim poradi na druhé podlozce.
Muze se jednat o zahfivaci aktivitu!

Podporte spolupraci a pomoc mezi hraci.

Mozné varianty

Zacnéte aktivitu zadanim konkrétniho slova.

Zménte pocet pismen ve vychozim slové.

Odstrarite, nahrad'te nebo pridejte vice nez jedno pismeno.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti

EMOCNI - Rozvijet slovni zdsobu a porozuméni pfi éteni: diskutovat
o vyznamech slov, spojovat nové vyznamy s jiz znamymi slovy.

KOGNITIVNI - Objevit funkci psaného slova: podilet se na psani urgitych slov.

FYZICKE - Rozvijet hmatové dovednosti: vyhledat, piecist a ur&it pocet slov
nebo pismen na radku.

SOCIALNI - Pfedvidat mozné problémy, uréit kroky k jejich feseni
vCetné alternativnich reSeni.

TVORIVOST - Provadét operace s pismeny a slabikami slov: odstrariovat,
pridavat, obracet, vyhledavat, nahrazovat.

b 4 YV eeo ®
Vedeli jste?
Nechat déti jednat a podporovat je pri aktivité je pro né podnétngjsi, nez je ridit. Vnimejte je jako samostatné
a poskytnéte jim prilezitost k rozvoji jejich mysleni a jednani.

SO
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BRAILLOVO PISMO

D ej te é I,s I a t a m ° rozvoj matematické gramotnosti
¥ 4
kam patri

O @

10 minut 2déti

kostky kostky J,D, S 1 miska 1 podiozka
s gisly a éiselné znaky

[_] y y
Pojdme hrat
Ur&ovani &islic v fadé isel. Razeni &islic do spravnych sloupct na podloZce.
VyuZijte klasické kostky pro rozdéleni podlozky do tfi sloupcl -
J jednotky, D desitky, S stovky. Dejte vSechny kostky s Cisly do misky.
Hrac 1
1. Sestav si trojmistné ¢islo na podlozce. Nefikej ho!
2. Dej napovédu: Pocet desitek je ..., poCet stovek je ... a poCet jednotek je ....
Hrac 2
3. Umisti jednotlivé kostky na spravné misto na podloZce.
4. Precti trojmistné Cislo.
5. Porovnej si Cislo s prvnim hracem.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Vysvétlete ,Kostka s ¢iselnym znakem umisténa v levém hornim rohu
podlozky znamena, Ze vSechny kostky jsou ¢Cisla.”.

Vysvétlete ¢iselné hodnoty jednotlivych sloupct,
tj. levy sloupec se rovna stovkam...

Zeptejte se: ,Jak miZete tuto aktivitu udélat, aniz byste museli
naznadcit sloupce na podloZce?”.

MozZné varianty

Zvyste pocet sloupcl a pracujte s miliony, tisici...

Stejnou aktivitu pouzijte k provedeni matematickych operaci
s tfi — az Sestimistnymi Cisly.

b 4 [ ] A A 4 [ ] reo r [
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Slovni vyjadfeni postup( pfi vyméné mezi partnery.

KOGNITIVNI - Rozpoznani umisténi kazdé &islice v trojciferném gisle
(stovky, desitky a jednotky).

FYZICKE - Uspofadani: najit pfedméty na jejich obvyklém misté;
vratit je na obvyklé misto; roztfidit nebo zaradit podle umisténi,
funkce, vlastnosti; shromazdovani materidlu pro ukol.

SOCIALNI - Vyjadfeni a zdGvodnéni odpovédi, argumentd a nazord:
Kladeni vhodnych otazek k rozsifeni porozuméni a znalosti.

TVORIVOST - Slovni vyjadfeni postuptl pfi vyméné mezi partnery.
b 4 YV ge @
Vedeli jste?
Fyzicka hra je spojena s prostorovymi dovednostmi a matematikou.

Cile Udrzitelného rozvoje pfi OSN (SDGs) odrazeji rostouci shodu mezi odborniky na vzdélavani v tom, Ze je treba,
aby vzdélavani bylo vysoce kvalitni a podporovalo komplexni rozvoj zakd.

SO
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BRAILLOVO PiSMO
rozvoj matematické gramotnosti

Bitva

20 minut 2deti 12 kostek 1 podiozka

Pojdime hrat

Umistéte kostku s ¢iselnym znakem do levého horniho rohu podlozky.
Kazdému hraci dejte 6 nahodné vybranych kostek.

Oba hraci

. Postavte véz z kostek na podlozce.

. Sundejte horni kostku a polozte ji na podlozku.
. Prectéte a porovnejte sva cCisla.

AR WN=

. Pokud jsou vase kostky stejné, vezméte si nasledujici kostku
a Cisla opét porovnejte.

. Kdo vyhraje, vezme si vSechny Ctyri kostky.

. Opakujte aktivitu, dokud jeden hrd¢ nema vsechny kostky.

N o

Doporucéeni pro pedagogy

Vysvétlete ,Kostka s ¢iselnym znakem umisténa v levém hornim rohu podloZky
znamenad, Ze vsechny kostky jsou Cisla.”.

Zeptejte se: ,Jak poznate, Ze je Cislo vysSi nez jiné?”.

MozZné varianty

Tuto aktivitu mlzete vyuZzit k vyuce nasobeni: je tfeba vynasobit 2 kostky.
Vyhrava ten, kdo rychleji uvede spravnou odpovéd.

Deéti/zZaci rozviji tyto schopnosti

EMOCNI - Dodrzovani pravidel slusného chovani: pouzivani bézné zasady
slusného chovani, rozpoznavani spolecensky pfijatelného
a neprijatelného chovani..

KOGNITIVNI - Sestavovani &isel pro vyjadieni mnozstvi.
SOCIALNI - Spolupréce a sdileni: pro podporu individuélniho ugeni.

TVORIVOST - Vymysleni riiznych aktivit, které je mozno délat samostatné
nebo s ostatnimi.

b 4 YV g0 ®
Vedeli jste?
Aktivity jsou interaktivni, pokud zaci pracuji spolecné ve skupinach a pouzivaji strategie, které byly navrzeny tak,

aby maximalizovaly pfinos kooperativniho uceni. Tyto pfilezitosti mohou odbouravat bariéry mezi jednotlivci
a skupinou a podporovat mezilidské, komunikaéni a socialni dovednosti Zaku.

SO
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BRAILLOVO PiSMO

rozvoj matematické gramotnosti

Tref se do cisla

10 minut 2 deéti 20 kostek ., kostka 1 miska
s cisly O=9 s ciselny znakem

1 podiozZka

] '] 7 4
Pojdme hrat
Povzbudte a podporte zkoumani podlozky a urCovani Ciselnych kostek
pri vytvareni a fesSeni jednoduchych matematickych rovnic.
Kostky s ¢isly umistéte kamkoliv na podlozce v riznych pozicich
(horizontalng, vertikalné)
Hrac 1
1. Rekni islo mezi 10 a 30 - to je &islo, do kterého se musime trefit.
Hrac 2
2. Precti si Cisla na vSech kostkach na celé podlozce.
3. Vyber a secti kostky s ¢isly, jejichz soucet se rovna cilovému cislu.
4. Dej je do misky.

Oba hraci
5. Zkontrolujte odpovédi.

b 4 V 4
Doporuceni pro pedagogy
Vysvétlete ,Kostka s ¢iselnym znakem umisténa v levém hornim rohu podlozZky

znamend, Ze vsechny kostky jsou Cisla.”.

Zeptejte se: ,Jaka je vase strategie, abyste si zapamatovali, jak jsou cihly
na zdkladni desce usporadany?".

A 4 V ®
Mozne varianty
Zménte hodnoty Cisel na podloZce, prizplsobte cilova Cisla.
Na podlozku dejte i dvojciferna Cisla.

Vyuzijte jiné matematické operace k dosazeni cilového Cisla.

Déti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Sdileni pravidel, roli a odpovédnosti.

KOGNITIVNI - Stabilizace znalosti malych &isel: verbalizace rozkladu &isla.
FYZICKE - Vyhledavani predmétl hmatem: Zamérné hledani predmétu.

SOCIALNI - Planovani a provadéni rutinnich i nerutinnich &innosti
vyzadujicich vice krokd.

TVORIVOST - Reprodukce, sestaveni, uspofadani, propojeni grafickych vzort
a nasledné vytvoreni novych.

veédélijste?

Dalsim prekvapenim miZze byt, Ze matematickd gramotnost neni jen o ¢islech: zavisi také na seberegulaci

nebo exekutivnich funkcich a prostorovych dovednostech.

SO
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BRAILLOVO PISMO
rozvoj matematické gramotnosti

Perfektni desitka

O
(&

20 minut 2 déti kostky s &isly 1-9 modelina
(chybi petka, pozor)

o '} V4
Pojdme hrat
Rozlozte velky plochy kus modeliny. Na modelinu polozte kostky ve dvou fadach
vzhiru nohama. Cilem je mit kostky tak, aby nebyly vystupky citit. Pokud nemate
modelinu (nebo ji nemizete pouzit), mizete kostky dat na podlozku a na né dat
napf. klasické LEGO kostky, které budou vsechny stejné.
Hrac 1
1. Otoc dvé kostky a nech je na svych mistech.
Hrac 2
2. Precti Cisla.
3. Secti obé cisla.
Hrac 1
4. Nech si kostky, pokud se jejich soucet rovna deset.
5. Otoc kostky zpatky, pokud se jejich vysledek nerovna deset.

Oba hraci
6. Pokracuj ve stejném poradi.

Doporuceni pro pedagogy

Vysvétlete ,Kostka s ¢iselnym znakem umisténa v levém hornim rohu podlozky
znamend, Ze vSechny kostky jsou Cisla.”.

Zeptejte se: ,Jaka je tvoje strategie pro zapamatovani ¢isel?”

MozZné varianty

Zmeénte pocet kostek.

Zmeénte vysledné ¢islo, nasobeni misto scitani...

4 e N o o r ]
Deti/zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Rozpoznat spole&ensky pfijatelné a nepfijatelné chovani.

KOGNITIVNI - Pog&itani s &isly: &teni, psani a interpretace matematickych
prikazl zahrnujicich s¢itani (+), od¢itani (-) a znaménka
rovna se (=).

TVORIVOST - Vymysleni riiznych &innosti s jednim souborem pfedméta.

FYZICKE - U&eni prostiednictvim akce, pozorovéni, analyzy vlastniho jednani
a pozorované ¢innosti. Osvojovani si predbézného planovani akci.

b4 VYV ge ®
Vedeli jste?
Rizend hra mlze vést k lepsim vysledk(im v oblasti étenafské a matematické gramotnosti, socialnich dovednosti
a seberegulace nez samotna vyuka nebo volna hra.

Zabavna aktivita mlze vytvorit prostredi pro uceni a umoznit malym détem realizovat sv(j potencial.

SO
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Magicky obdélnik

BRAILLOVO PISMO

rozvoj matematické gramotnosti

15 minut 1dité 9 kosteksdisly kostka 1 miska
(x1,2,3) s ciselny znakem

1 podiozZka

Pojdme hrat

Umistéte kostku s Ciselnym znakem do levého horniho rohu podlozky.
Ostatni kostky dejte do misky.

1. Na podlozce postavte obdélnik 3 x 3 kostky (3 fady, 3 sloupce).

2. Vytvorte z n€j magicky obdélnik tak, ze kostky preskladate,
aby se soucet kazdé fady a kazdého sloupce kostek rovnal
magickému Cislu 6.

Doporuceni pro pedagogy
Navrhnéte vétsi mezeru mezi kostkami pro snadnéjsi manipulaci.
Predvedte a vysvétlete priklady nemagického a magického obdélniku.
Zeptejte se: ,Co déld tento obdélnik magickym?“.

Zeptejte se: ,Jaka byla vasSe strategie pfi dokoncovani této aktivity?".

MozZné varianty

Vytvorte kouzelny obdélnik se dvéma chybéjicimi kostkami.
Zménte kompozici magickych obdélnikll se stejnymi 9 kostkami.
Vytvorte magicky obdélnik s Cisly kostek ,1" az ,9".

Sestavte obdélnik s kostkami s ¢isly ,1" az ,16"
a vytvorte tvar 4 x 4 - magické cislo je 34.

Déti/Zaci rozviji tyto schopnosti

KOGNITIVNI - Resit problémy, které vyzaduiji uspofadani vice Gdaijt
nebo sestaveni postupu, ktery kombinuje kroky uvazovani
(s¢itani a odéitani...).
- Vysvétlit proces hry ¢i aktivity.
FYZICKE - Obéma rukama sledovat prerusované ¢ary na strance
a urcovat prostor mezi Carami.
- Rozpoznat realné situace, které Ize modelovat pomoci
geometrickych vztahd.

SOCIALNI - Planovat a provadét rutinni i nerutinni ¢innosti vyzadujici
vice krokd.

veédéli jste?

Matematicka gramotnost neni jen o Cislech: zavisi také na seberegulaci nebo exekutivnich funkcich a

prostorovych dovednostech.

SO
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BRAILLOVO PiISMO
rozvoj matematické gramotnosti

Tajny kod

O a

/

15 minut 2deti sél,s:lﬁgtzk:akem i miska 2podiozky
Pojdme hrat Hréc 2

2. Uhodnéte tajné Cislo pomoci otazek, napf.:

- Kolik kostek je pouzito?

- Je to sudé ¢islo?

- Je Cislo na misté desitek liché nebo sudé?
Hrac 1 - Zacina cislem 7?
1. Napiste na podlozku tajné Cislo s pouzitim 3 nebo méné kostek. - Je vy$Si nebo nizsi nez 500?

Umistéte kostku s ¢iselnym znakem do levého horniho rohu
na obé podlozky.
Ostatni kostky dejte do misky. Kazdému hraci dejte jednu podlozku.

Doporuceni pro pedagogy
Navrhnéte jak manipulovat s kostkami.

Diskutujte o strategii: ,Jak si zapamatujete vsechny otazky a odpovédi?”,

.Které otdzky funguji nejlépe?".

MozZné varianty

Stanovte ¢asovy limit nebo maximalni poCet otazek.
Zvyste pocet hracu: otazky klade vice hracua.

Zvyste pocet kostek v tajence.

Deéti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Ovladat motorické dovednosti a emoce, aby uspél

v jednoduchych ¢innostech.

KOGNITIVNI - Resit problémy: zapojeni se do pfistupu, pozorovani,
kladeni otazek, manipulace, experimentovani, vytvareni hypotéz
s vyuzitim znamych matematickych ndstroji nebo postupd.

FYZICKE - Uit se prostiednictvim &innosti, pozorovani, analyzy vlastniho
jednani a pozorované ¢innosti: uéit se metodou pokust a omyld,
pri¢in a nasledka.

SOCIALNI - Pfedvidat mozné problémy, ur&it kroky k jejich FeSeni véetné

alternativnich feseni.

TVORIVOST - Urgit rGizné volnoGasové aktivity, které Ize provadét samostatné
nebo s jinymi lidmi.

b4 VYV oo ®
Vedeli jste?
Rozvoj kognitivnich dovednosti pomaha vytvaret Gcinné strategie pro feseni slozitych tkoll.

Aktivity vyZadujici soustredéni, reseni problému a flexibilni mysleni posiluji kognitivni dovednosti déti.

SO
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BRAILLOVO PISMO
rozvoj matematické gramotnosti

Stavime priklady

O
(&

15 minut 1 ditée

kostka 2 podlozky

s Giselny znakem

Pojdime hrat

Usporadejte vSechny Cislice a matematicky znak na odkladaci podlozce,
abyste usnadnili hledani.

1. Vyberte tfi kostky s Cisly.

2. Pouzijte je k vytvoreni spravné matematické rovnice, pokud je to mozné.
Pokud to neni mozné, pokracujte ve vybirani po jedné kostce, az dokazete
vytvofit spravnou rovnici ze tfi nebo vice kostek.

3. Postavte prvni patro budovy tak, ze spravné umistite rovnici na podlozku.

4. Zopakujte vySe uvedené pokyny a zahriite zbylé kostky,
abyste mohli postavit dalSi patra budovy.

Doporuceni pro pedagogy

Vysvétlete ,Kostka s ¢iselnym znakem umisténd v levém hornim rohu podlozky
oznacuje, Ze vsechny kostky jsou Cisla.".

Zeptejte se: ,Jaka je vase strategie pro stavbu nejvyssi budovy?“.

A\ 4 y ]
Mozne varianty
Zahrnte dalsi kostky matematickych operaci.
Pridejte ¢asovac.

Udélejte z toho spolecnou aktivitu pro vice déti.

Déti/Zaci rozviji tyto schopnosti
EMOCNI - Sdilet pravidla, role a odpovédnosti.

KOGNITIVNI - Stabilizovat znalost malych &isel: verbalizovat rozklad &isla.

FYZICKE - Rozvijet hmatové sledovaci dovednosti: pouZivat obé ruce
ke sledovani prerusovanych radk(i na podlozce a urcovat
prostor mezi radky.

SOCIALNI - Spolupracovat a délit se: spoluprace usnadriujici individuélni uéeni.

TVORIVOST - Zapojit se na pfiméfenou dobu do samostatnych hernich aktivit.

védeéli jste?

Fyzicka hra je spojena s prostorovymi dovednostmi a matematikou.
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